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The Lusitania Challenge 2017 
 

A AJSP tem o prazer de vos convidar a participar na edição deste ano do Lusitania Challenge. 

Um torneio de dois dias de L'Art de La Guerre, que ocorre todos os anos no primeiro fim-de-

semana de Setembro em Lisboa. 

 

Respondendo a uma aspiração antiga, este ano o evento terá lugar nas galerias do Museu 

Militar de Lisboa, que gentilmente nos facultou as suas instalações e o apoio logístico para a 

realização deste evento. 

Vamos realizar um torneio de L'Art de La Guerre, a 15mm, aberto a todas as listas, a 200 pts, 

em cinco Jogos. Estão previstos jogos de demonstração/participação de outros sistemas em 

paralelo. 

Haverá prêmios para os três primeiros classificados e vouchers oferecidos por lojas que 

decidiram apoiar o evento. 

 

Data:  2 e 3 de Setembro de 2017 

Localização:     Museu Militar de Lisboa, GPS 38.7130°N, 9.1244°W 

Inscrição:    membros da AJSP 20€, outros 25€  

 (inclui Almoço no sábado e domingo no local) 

Jogos:        5 Jogos; 3 no sábado, 2 no domingo 

  Todos os jogos terminarão no final da ronda do defensor. 

O horário previsto é o seguinte: 

Sábado, 2 de setembro de 2017 

09h30 - 10h00  Recepção dos jogadores e emparceiramento 

10h00 - 12h30  1ºjogo  

12h30 - 13h15  Almoço    

13h15 - 15h45 2ºjogo    

15h45 - 16h00  Break   

16h00 - 18h30  3ºjogo    

Domingo, 3 de setembro de 2017 

10h00 - 12h30 4ºjogo 

12h30 - 13h15  Almoço 

13h15 - 15h45 5ºjogo   

16h00   Entrega dos prémios e encerramento 

 

Os participantes entrarão pela porta principal do Museu, onde estará uma lista com os 

vossos nomes. 

 

Pontos e Escala: exércitos de 15mm até 200 pontos. Todas as figuras devem estar pintadas e 

baseadas e com uma semelhança aproximada com o tipo de tropa histórico que estão 

tentando representar. 

 

Exércitos permitidos: todas as listas de exército são autorizadas. As listas não excederão 200 

pontos. Os jogadores poderão enviar duas versões da mesma lista sem restrições na data ou 

origem geográfica. Depois de anunciar sua lista ao seu oponente, ambos os jogadores 

colocam na mesa a versão da lista que eles vão usar antes do rolar de iniciativa. Depois todas 
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as emboscadas serem reveladas e marchas de flanco chegarem, ambos os jogadores 

verificarão a lista do outro. Todos os erros serão penalizados pelo árbitro. 

 

Para facilitar a verificação da lista, use o seguinte site para criar sua lista do exército (aliados 

no último comando): http://www.littlearmydesigner.com/adg/fr 

 

Inscrições e Listas de Exército: Inscrição e Listas devem ser enviadas ao árbitro até sexta-

feira 24 de Agosto de 2017 para eventos_ajsp@ajsportugal.org 
 

Emparelhamentos: no primeiro jogo, os jogadores serão emparelhados de acordo com o 

ano do exército. No segundo e nos seguintes jogos, os jogadores serão combinados de 

acordo com a classificação (1ºx2º, 3ºx4º e assim por diante) e serão feitos esforços para não 

combinar jogadores do mesmo clube.  

 

VEM JOGAR CONNOSCO NO MEIO DOS CANHÕES! 

Nota 1: 

Para quem quiser jogar, mas não puder dispor do fim de semana completo, são aceites 

inscrições para um dos dias apenas. 

 

Nota 2: 

O evento é aberto ao público em geral, visitantes do museu. 

Para quem tem curiosidade sobre a "nobre arte de empurrar figuras em cima de uma mesa", 

mas não quer/não pode/tem medo de experimentar, sugerimos que aproveitem para visitar 

o Museu Militar e venham ter connosco à Galeria, onde podem tirar fotos e dar dois dedos 

de conversa. 


